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1. IDENTIFICACAO

PERIODO DE REALIZACAO: Fevereiro a Dezembro de 2016.

ORGAO RESPONSAVEL: Nucleo de Tecnologia Educacional de Nova Andradina.
ESCOLA: EE Senador Filinto Muller — Extenséo - Sala Triguina.
COORDENADORES DO PLANO:

MULTIPLICADOR (A) NTE: Carla Varela.

PROGETEC: Claudemir Foratini de Oliveira.

TITULO DO PROJETO: Integrando softwares e ambientes virtuais a pratica
pedagogica.

TIPO DE PROJETO: Formacao técnica pedagogica.

CARGA HORARIA TOTAL: 60 horas.

PUBLICO ALVO: Professores, Coordenadores e Diregéo.

MUNICIPIO: Ivinhema — MS.
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2. INTRODUCAO

As tecnologias da informacédo e comunicagdo passam por um processo de
renovacgao quase que diariamente, pois a cada dia surge uma novidade no mercado
tecnolégico estimulando o consumidor a estar se atualizando, o que torna assim
uma sociedade conectada ao mundo virtual. Nos dias de hoje essas tecnologias
propde condicdes de se reformular as formas do ensino e aprendizagem,
possibilitando a insercédo de ferramentas como a Internet, em especial a wi-fi, que &
possivel manter se conectado diariamente a ambientes virtuais como o facebook,
twitter, whatsapp, salas de papos virtuais, etc., transformando assim a web em um
recurso de grande importancia para o uso na educagao.

A evolugcéo proporcionada pelas tecnologias da informagdo e comunicacéo
encontra-se nas contribuicdbes que essas tecnologias criam, como por exemplo:
laboratérios de multimidia, softwares que corrigem a escrita, ebooks, dicionarios
eletrdnicos e tradutores on-line, entre outros recursos que estdo a disposicdo na
internet de livre acesso. Todavia, a utilizacdo dessa tecnologia digital tem as suas
vantagens e algumas desvantagens. Como vantagens, Tajra (2002) aponta a
acessibilidade a infinitas fontes de assuntos para pesquisas, redes sociais, paginas
com softwares disponiveis para download, a interacdo com outras
escolas/professores/alunos, além do estimulo a escrita, a leitura, a curiosidade e do
raciocinio l6gico, sem contar o desenvolvimento da autonomia. Ja as desvantagens
apontadas pela autora seriam as inumeras informacfes sem confiabilidade,
facilidade de dispersdo durante a navegacao, conexao as vezes lenta e facilidade ao
acesso a sites inadequados para um publico mais jovem.

Diante disso, a insercdo das tecnologias na educacédo ocorre de forma
gradativa, pois se percebe que os professores ainda nédo se encontram totalmente
preparados para uma total reformulagédo na sua pratica pedagdgica, ou seja, ainda
nao dominam as tecnologias de forma a vir contribuir para o ensino-aprendizagem,
enquanto que os discentes tem total dominio com essas tecnologias, de modo que
sejam voltadas para o que mais Ihes interessam. Os docentes em maioria ainda se
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enquadram na geracao dos imigrantes digitais deixando clara a resisténcia na busca
de novas ferramentas para o ensino aprendizagem, enquanto que seus estudantes
vivenciam a geracao dos nativos digitais. Os professores tem a concepcéo de que
precisam mudar, precisam inovar, mas ainda ndo sabem bem como por em pratica
por ndo estarem preparados para essa mudanca, ndo se sentem seguros em
relacdo aos estudantes.

As propostas da grade curricular traz mudancas em relacdo a pratica
pedagdgica, traz invasfées inserindo novos componentes curriculares com o uso de
tecnologias e diante dessa situacdo para a obtencdo do sucesso da utilizacdo das
TICs na educacao, um fator primordial é a capacitacdo de docentes nessa nova
realidade pedagodgica. Para essa capacitacdo, o professor deve estar aberto as
mudancas de postura, precisa aprender a aprender, sendo dinamico, flexivel,
modificando o conceito de que o professor é o detentor do conhecimento, ou seja,
acabar com a crenca daquele docente que “sabe tudo”, acrescentando também, na
sua capacitacao, outros conceitos, conforme apontados por Tajra (2002):

A capacitacdo do professor devera envolver uma série de
vivéncias e conceitos, tais como: conhecimentos béasicos de
informatica; conhecimento pedagdgico, interacdo de
tecnologia com as propostas pedagdgicas; formas de
gerenciamento da sala de aula com 0S novos recursos
tecnologicos em relacdo aos recursos fisicos disponiveis e
ao “novo” aluno, que passa a incorporar € assumir uma
atitude ativa no processo; revisdo das teorias de
aprendizagem, didaticas, projetos multi, inter e
transdiciplinares (p. 113).

Com toda essa problematica apresentada, fica evidente que a tentativa de
implantagcéo das TICs no sistema educacional ndo ocorre de forma neutra, por haver
alguma oposicéo das partes envolvidas obedecendo-se a jogos de poder e as leis da
sociedade na qual esta inserida.

Portanto, perante a estes desafios, vimos a importancia de oferecer oficinas de
6
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formacdo para professores, capacitando-os em ambientes virtuais e utilizacdo de

softwares para a utilizacdo destes recursos no planejamento de aulas na sua pratica

pedagdgica.
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3. JUSTIFICATIVA

O ensino e aprendizagem necessitam urgentemente de mudancas radicais
compativeis com a nova geracao de estudantes, pois essas mudancas tornam-se
necessarias e precisam incorporar as novas tecnologias no planejamento curricular,
visto que elas ja estdo presentes no nosso cotidiano. A formacdo escolar vem
revestida, atualmente, de novas tarefas e deveres como preparar 0 estudante para
conviver numa sociedade informatizada e competitiva, numa época que requer dos
individuos, além das habilidades linguisticas de falar, escutar, ler e escrever, através
da exploracao de softwares producao de histérias em quadrinhos e a exploracéo de
ambientes virtuais, proporcionando aos estudantes serem os proprios produtores do
conhecimento bem como o dominio de recursos tecnoldgico.

Portanto, a importancia de propiciar um planejamento que venha ofertar
oficinas de formacdo em prol de capacitacdo dos professores e estudantes, para
que, atualizados a cerca do conhecimento e do dominio dos novos métodos a
disposicdo do ensino e aprendizagem, os docentes possam inserir 0 uso das
tecnologias educacionais e de informacgéo na pratica pedagdgica, podendo trabalhar
com seus discentes e possibilitando aos mesmos, 0 acesso as informacdes e aos

conceitos veiculados nas grandes redes de informacao dispostas no mundo virtual.
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4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GERAL

Contemplar os docentes e discentes com oficinas de formacédo e capacitacao
com o intuito de proporcionar uma melhor integracdo de ferramentas basicas do
Linux UCA, como também a exploracdo a ambientes virtuais e softwares educativos
possibilitando aos docentes a insercdo de metodologias diferenciadas na pratica

pedagogica.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v' Ampliar o dominio sobre as ferramentas do Linux e os recursos disponiveis na
web e na Sala de Tecnologia Educacional para que se possa utilizar de forma
clara e objetiva no processo de ensino e aprendizagem.

v/ Contribuir para a producdo de histérias em quadrinhos com a utilizacdo de
ferramentas dispostas no computador e na internet, pois a lingua escrita em

quadrinhos €, na verdade uma forma de representar a lingua falada.
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5. METODOLOGIA

No inicio do ano letivo de 2016 as atividades a serem desenvolvidas pelo
PROGETEC terdo inicio com a apresentacdo do plano de acdo a coordenacgdo
pedagogica e aos docentes, como também a realizacdo da inscricdo dos mesmos
nas oficinas planejadas. As oficinas de formacéo que serdo oferecidas no decorrer
do ano tém como foco contemplar as necessidades dos professores em relacdo a
integracdo de recursos tecnoldgicos e midiaticos na pratica pedagdgica.

Nesse sentido, com o desenvolvimento dessas oficinas, pretendemos
promover a formacdo dos docentes em ambientes virtuais de forma a atender suas
necessidades e a facilitar a inclusdo de tecnologias em seu cotidiano escolar.
Pretende-se também, proporcionar aos professores condi¢cdes para insercdo de
novas metodologias de ensino no planejamento curricular, quando do uso de
recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Ainda neste momento, serdo apresentadas aos professores, as propostas de
projeto de ensino a serem executadas no ano de 2016 sob a orientagdo da
coordenacao pedagdgica com o auxilio do PROGETEC. O projeto proposto sera
para a disciplina de matemética envolvendo as turmas dos 4° e 5° anos do ensino
fundamental I, com o titulo “Aprendendo tabuada com o uso das TICs” que tem
como objetivo perceber o carater de jogo intelectual, caracteristico da Matematica,
como aspecto que estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de investigacédo e o
desenvolvimento da capacidade para resolver problemas, bem como resolver
situacdes-problema, sabendo validar estratégias e resultados, desenvolvendo
formas de raciocinio e processos, como deducdo, inducao, intuicdo, analogia,
estimativa, e utilizando conceitos e procedimentos matematicos, bem como
instrumentos tecnolégicos disponiveis.

Na sequéncia sera feita a atualizacdo dos ambientes virtuais da escola
dispostos na web como: Wikispaces, Facebook e Blog. Como também durante todo
o ano letivo o PROGETEC realizara atendimento aos professores regentes no
sentido de auxiliar no planejamento com inclusdo de tecnologias, dando sugestdes
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de aplicativos e ambientes virtuais que colaboram com o processo de ensino
aprendizagem além de realizar as formacdes técnicas pedagogicas.

Ainda em relacdo as acdes planejadas para 2016, sera realizado 0 curso
“Qualificagédo Profissional dos Gestores de Biblioteca Escolar” no AVA Moodle, sob
orientacio do NTE/COTED/SED. O curso tem como objetivo padronizar o
atendimento e o desempenho das atividades pedagodgicas realizadas nas bibliotecas
escolares, tornando-as efetivamente participativas e relevantes na formacéo dos
alunos. O PROGETEC tera como funcdo auxiliar o gestor da biblioteca escolar,
orientando quanto ao (re) conhecimento nesse ambiente virtual, quanto a inscricéo e
as possiveis dificuldades que este possa encontrar na interacdo com o ambiente
virtual para a realizacdo do curso, como também ir4 fazer o registro e repassar
informacgdes sobre o desempenho das atividades realizadas na biblioteca da escola
ao multiplicador responséavel.

Em relacdo ao livro didatico o NTE/COTED/SED ira orientar e auxiliar a
implantacdo do projeto “Preservagdo, Conservacdo e Devolugdo Do Livro Didatico
nas Escolas da Rede Estadual de Ensino do Mato Grosso do Sul” que tem como
objetivo implantar nas unidades escolares da rede estadual de ensino/MS acdes e
atividades com o objetivo de sensibilizar o aluno da importancia da conservacao, da
preservacao e da valorizacdo do Livro Didatico (LD) sob sua guarda, exercendo a
plena cidadania e o senso de responsabilidade, bem como conscientiza-los de que,
ao cuidar do livro de um ano para 0 subsequente, outras criangcas terdo a
oportunidade de participar do processo de ensino e de aprendizagem com este
recurso pedagodgico. Referindo-se a esse projeto 0 PROGETEC atuara auxiliando os
professores e alunos nas atividades com uso de tecnologias e recursos midiaticos
necessarios para a execucao da acdo, como também registrara informacgdes sobre o
desempenho do projeto na escola e ao mesmo tempo repassando ao multiplicador.

Na sequencia segue a descri¢ao das oficinas propostas para 2016.

Oficina 01 - “Explorando aplicativos do Linux, softwares e ambientes

virtuais”.

11
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No primeiro semestre ocorrera a oficina de formagao “Explorando aplicativos
do Linux, softwares e ambientes virtuais” com carga horaria de 30 horas presenciais.
A realizacdo da oficina acontecera no periodo de 07/03 a 30/06/2016, sendo
ofertadas nas horas atividades dos professores.

A oficina tem como objetivo ampliar o dominio sobre as ferramentas e
aplicativos do Linux UCA (Writer, Impress, JClic) e os recursos disponiveis na web
como TV Escola, JotForm, Portal do professor, Dominio publico, Rived para que
possam utilizar estes recursos de forma clara e objetiva de forma que venham
contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

Sera apresentado aos professores o0 site da TV Escola como mais uma
ferramenta pedagdgica, pois é o canal da educacdo do MEC e disponibiliza uma
grande diversidade de videos e filmes de cunho pedagdgico. Pode ser utilizada de
forma a enriquecer o trabalho com os conteddos curriculares além de apresentar
muito conteudo para complementar a formacgéao do professor, debates, entre outros.

Na sequéncia sera feita uma revisdo dos aplicativos do Linux (Impress e
Writer) que séo utilizados respectivamente para a criacdo de slides e edicdo e
producdo de texto, pois estes aplicativos sao utilizados frequentemente pelos
professores no cotidiano escolar.

O JotForm é um ambiente que oferece um servico de criacdo de formularios
para blogs e sites, tudo totalmente grétis, onde irdo fazer o cadastro e navegar no
ambiente para interagir com as ferramentas e no final elaborar atividades online
promovendo a integracdo dessa tecnologia na pratica pedagdgica.

O aplicativo Jclic que € um software que faz parte do pacote de programas
com opc¢ao de instalacdo no Linux e tem como objetivo possibilitar ao professor
(autor) criar atividades no ambiente para disponibilizar aos estudantes ndo havendo
a necessidade de estar conectado com a internet.

O Portal do Professor € um espaco para o professor acessar sugestfes de
planos de aula, baixar midias de apoio, ter noticias sobre educacéo e iniciativas do
MEC ou até mesmo compartilhar um plano de aula, participar de uma discussao ou
fazer um curso. Langado em 2008 em parceria com o Ministério da Ciéncia e

12
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Tecnologia, tem como objetivo apoiar os processos de formacédo dos professores
brasileiros e enriquecer a sua pratica pedagogica. Este € um espaco publico e pode
ser acessado por todos os interessados.

O site Dominio Publico € uma biblioteca digital desenvolvida em software livre
gue possibilita o publico a fazer pesquisa em varios tipos de midias, sendo assim 0s
professores irdo explorar os tipos de pesquisas e conteudos disponiveis no
ambiente. O programa RIVED, da Secretaria de Educacao a Distancia - SEED, tem
por objetivo a producdo de contetdos pedagdgicos digitais, na forma de objetos de
aprendizagem. O programa disponibiliza uma forma de pesquisa direcionada ao
conteudo de acordo com a necessidade do professor.

O contetdo programatico da oficina 01 “Explorando aplicativos do Linux,
softwares e ambientes virtuais” est4 organizado da seguinte forma:

Aula 01: TV Escola - acesso e cadastro no ambiente virtual, navegar no menu
do site: videoteca, programacdo, agora na TV Escola, minha TV Escola, mais
conteudos e blog; apresentar e interagir com os DVDs da TV Escola disponiveis na
unidade escolar. (carga horaria - 04 h)

Aula 02: Impress - criar apresentagéo, escrever e formatar textos, inserir novo
slide, inserir Imagens, animacao personalizada, assistente de apresentacodes, tipo de
apresentacoes, transicado de slides. Writer — Acessar o editor de texto, digitar/inserir
texto/imagens, salvar como, fechar; abrir documento; comando arquivo / exportar
como PDF; uso do Linux para acesso a arquivos gravados em pendrive. (carga
horéria - 04 h)

Aula 03: Jot Form - Acessar site e realizar o cadastro; fazer novo formulario;
editar configuracdes do formulario; criar questdes; incorporar formulario; visualizar
respostas. (carga horaria - 04h)

Aula 04: JClic — Acessar o aplicativo, criar atividade de associacéo simples e
atividade de associacdo complexa, criar jogo da memoria, criar atividade de
exploracéo. (carga horaria - 05 h)

Aula 05: Portal do Professor - acesso e cadastro no site; explorar o menu de
navegacao: espaco aula, jornal, multimidia, cursos e materiais, colaboragéo e links;

13
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pesquisar sugestbes de aulas que poderdo ser adaptadas e utilizadas em sua
pratica. (carga horaria — 03 h)

Aula 06: Dominio Publico — Pesquisar imagem, som, video por conteldo;
explorar os conteudos de obras e autores disponiveis no ambiente. (carga horéria —
03 h)

Aula 07: RIVED - Acessar o site e explorar os recursos disponiveis nas
diversas areas de conhecimento; pesquisar objetos educacionais para utilizar no
processo ensino aprendizagem. (carga horaria — 03 h)

Aula 08: Orientar a elaboracao e execucao de atividades educacionais (plano
de aula ou projeto de ensino) com a utilizacdo das ferramentas apresentadas. (carga
horaria — 04 h).

Oficina 02 - “Produc¢ao de Historinhas e Quadrinhos”

No segundo semestre serd ofertada a oficina de producédo de Histdrias em
Quadrinhos com a utlizacdo do software HQ e sites (Story Jumper, Iguinho,
Contando Histérias, Tondoo e Calaméo) apés a finalizacdo da criacdo das historias,
fazer a hospedagem no site Calameo para a producao de livro virtual, observando
que a oficina conta com uma carga horéaria de 30 horas presenciais. A realizacdo da
oficina acontecera no periodo de 01/08 a 31/10/2016, sendo ofertadas nas horas
atividades dos professores.

A ferramenta HQ é um recurso didatico para a criacdo de histérias em
quadrinhos, que d& énfase na criatividade contribuindo na pratica pedagodgica por
ser um instrumento criativo e comunicativo onde permite ao aluno poder relacionar a
imagem com a producéao escrita.

O Story Jumper € um ambiente virtual que permite criar e publicar histérias
ilustradas possibilita o trabalho com uma ampla faixa etaria. Os professores podem
criar uma sala de aula virtual, cadastrando todos os alunos e com isso consegue
revisar todos os trabalhos realizados com os alunos, bem como enviar aos pais. Os
estudantes usam sua criatividade para criar frases, textos com imagens aprimorando

a leitura e a escrita tornando um ambiente rico para pratica pedagogica.
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O site do iguinho é um ambiente que disponibiliza ao professor condicdes
para trabalhar com os estudantes a leitura em tirinhas e animacgdes, possibilitando
ainda a criacao de historias em quadrinhos e salva-las.

No site contando historias é possivel o professor fazer o acesso na historia
desejada ou indicar aos estudantes, fazer a leitura de forma Unica ou em grupos
com outras histérias e apOs a leitura e comentarios o professor podera criar
atividades online em relacéo as histérias trabalhadas.

Tondoo é um site bem semelhante ao software HQ, tem a disponibilidade de o
professor fazer um trabalho com os estudantes na criacdo de historias em
quadrinhos, incitando o aluno a desenvolver a sua criatividade através da sua
imaginacao na criacao de sua prépria historinha.

A oficina terd& como objetivo contribuir para a producdo de historias em
quadrinhos com a utilizacdo de ferramentas dispostas no computador e na internet,
pois a lingua escrita em quadrinhos é, na verdade uma forma de representar a
lingua falada.

A oficina seré aplicada da seguinte forma:

Aula 01: HQ - Acessar o software, escolher cenario colorido, ou para colorir,
escolher os personagens, objetos, baldes, importar figuras/imagens de outros
arquivos e salvar. (carga horaria — 04 h)

Aula 02: Story Jumper — Acessar e fazer o cadastro no ambiente, criar classe,
inserir alunos na classe, conhecer as ferramentas para criacdo de historia, adicionar
o0 texto, carregar desenhos e imagens para ilustrar a histoéria, fazer uso da galeria do
software disponivel corrigir histérias on-line, publicar histérias dos alunos. (carga
horaria — 06 h)

Aula 03: Iguinho - Acessar a pagina, navegar nas diferenciadas abas de
jogos, tirinhas, animagbes, conhecer e utilizar as ferramentas disponiveis para
criagdo das histérias em quadrinhos, salvar imagem das historias criadas e salvar
em pendrive. (carga horéaria — 05 h)

Aula 04: Contando Histérias - Acessar o site, navegar nas abas do site para
pesquisar historias, copiar a URL e postar na pagina Wikispaces/Blog, elaborar de
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atividades relacionadas a historia no JotForm/Google Drive. (carga horaria — 05 h)

Aula 05: Tondoo - Acessar o site e fazer o cadastro, conhecer e utilizar as
ferramentas do menu e as ferramentas de edic&o: selecionar o formato e quantidade
de quadros para criar a historia; adicionar personagens, inserir planos de fundo,
inserir baldes e fontes, bloquear item ndo pode ser modificado, diminuir e aumentar
o tamanho de uma imagem especifica, inverter a posicdo de um item; salvar a
histéria e publicar. (carga horéria — 06 h)

Aula 06: Orientar a elaboracao e execucao de atividades educacionais (plano
de aula ou projeto de ensino) com a utilizacdo das ferramentas apresentadas. (carga
horéria — 04 h)

Apés a realizacdo da oficina, todos os planos de aulas bem como as
atividades desenvolvidas pelos alunos juntamente com seus professores serao

postadas na Wikispaces, Blog e Facebook da escola, como também sera elaborado

um video mostrando todas as etapas de execuc¢do da oficina e planos de aula que

também sera postado nas paginas da escola citadas acima.
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6. CRONOGRAMA DE ACOES

ACAO

OBJETIVO

PERIODO

CARGA
HORARIA

Apresentacgao do Plano de
Acéo 2016 ao Corpo

Docente

Apresentar aos docentes
da unidade escolar as
oficihnas e projetos a
serem desenvolvidas no
ano de 2016 e realizar a

inscricdo dos mesmos.

1° dia letivo a
04/03/2016

Biblioteca Escolar -
Qualificacao Profissional
do Gestor de Bibliotecas
Escolar

Auxiliar o gestor da
biblioteca quanto ao (re)
conhecimento do
ambiente virtual Moodle, a
inscricdo e as possiveis
dificuldades que este
encontrar para a
realizacéo do curso.
Registrar e repassar
informacdes sobre o
desempenho das
atividades realizadas na
biblioteca da escola ao

seu multiplicador.

PNLD -
Projeto: Preservacgéao,
Conservacao e Devolucgao

Do Livro Didatico nas

Auxiliar os professores
e alunos nas atividades
com uso de tecnologias e

recursos midiaticos
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Escolas da Rede Estadual
de Ensino do Mato Grosso
do Sul

Oficina 01

necessarios para a
execucao do projeto.
Registrar e repassar
informacdes sobre o
desempenho do projeto na
escola ao seu

multiplicador.

Comtemplar os docentes
e discentes com oficinas
de
capacitacdo com o intuito
de

melhor

formacao e

proporcionar  uma
de

ferramentas basicas do

integracao

“Explorando aplicativos do | ] 07/03 a
_ Linux UCA, como também 30h
Linux, softwares e . 30/06/2016
. o a exploragdo a ambientes
ambientes virtuais” o
virtuais para que venham
a possibilitar aos docentes
a insergéo de
metodologias
diferenciadas na pratica
pedagdgica.
_ ] Providenciar
Organizar material para .
- L documentagéo das
solicitar certificacéo / o )
) oficinas e encaminhar ao 01/07 a
Divulgar Planos de Aula e _
_ ) ] NTE o material para| 07/07/2016
Projetos de Ensino e video| L
solicitar certificacdo dos

de execucdao da oficina 01

professores cursistas.
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Oferecer  oficinas de
formacéo para
Oficina 02 professores regentes e de .
. 01/08 a
“Producéao de Historinhas |areas no uso de sites,
_ 31/10/2016
em Quadrinhos” softwares e ferramentas
para producéo de historias
em quadrinhos.
. _ Providenciar
Organizar material para
- o documentacédo das
solicitar certificacéo / o )
_ oficinas e encaminhar ao 0l/11 a
Divulgar Planos de Aula e _ o
. _ ) NTE material para solicitar| 08/11/2016
Projetos de Ensino e video N
o certificacéo dos
de execucdo da oficina 02 _
professores cursistas.
Construcéo do Plano de 14/11 a
Acgéo 2017 30/11/2016

19




Secretaria de Estado de SED GOVERNO

ducacao oo oo

7. AVALIACAO

Ser4 avaliado o desempenho dos cursistas no decorrer da execugdo das
oficinas “Explorando ambiente virtuais” e “Producdo de histérias em quadrinhos”,
como também no que diz respeito a postura critica diante da interacdo com os
ambientes e se realmente houve aprendizagem a proposito de elaborarem
atividades para o planejamento de aulas com a utilizagdo dos recursos oferecidos

nas oficinas.
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